Funkční architektura je návrhem hierarchického rozpadu funkcí IS.

Procesní arch. Navrhuje, jak budou sítě neutomat. činností a fcí IS, které jsou plánov. reakcemi na události.

Cíl: nejruchlejší reakce

Datová arch. Je návrhem DZ IS. Vychází z analýzy potřebných adatových objektů a jejich vazeb. Navrhujeme entity, vazby, atributy.

Softwar. arch. Určuje komponenty, s kerých se bude skládat IS a jejich vazby.

· náklady tvorby a údržby, provozu a užití

Lineární, hierarchická, vrstvená, síťová arch.

Hardwar.arch. typy,počty a vzby komponent

Technol. arch.  Rozhoduje o technologickém řešení aplikace, resp. jedn. fcích

Podporuje soft, hard a dat dimenzi a definuje způsob zpracování apl. IS, vnitřní stavbu a uživ.rozhr.

Zpracování dávkové, interaktivní, říz. událostmi, v reálném čase

Centr decentr distib koop

Klient server

Monolit., 2-vrst., 3 vrst

Present, aplikač, datová

Lehký klient, těžký

Vrstvená arch.

Cíle, definice a konc.model

C: minimal. Nákladů tvorby a údržby a nákladů užití SoftS.

DC: plné využ.strukt.přístupu

Paralelní práce někol. Týmů

Zmenšit počet hier.úrovní

Produkt šitý na míru

Umožnit portabilitu softS

Omezit počet duplic. Prací

Mocné ale jedn.rozhraní

Koncepční model

Zákl.myšl.proces abstrakce

Opakované použití tak, že na základě nižší úrovně abstrakce řešíme problém na základě vyšší rozliš.úrovně

Definice abstrakt.počítače

Agreg.vrstva tab.procesor

Filtr. Vrstva – odstínění rozdílů v uživ.rozhraní

Odstínění změn v čase

Vytváření vitr.zařízení

